
Wächter der Republik
Dieses Set erweitert deine Star Wars: 
X-Wing-Spielwelt um eine neue Fraktion, 
die Galaktische Republik. Kommandiere 
pfeilschnelle Delta-7-Aethersprite-Abfangjäger 
und V-19-Torrent-Sternenjäger, gefl ogen von 
Jedi-Generälen und Klonpiloten, um Frieden 
und Ordnung in der Galaxis zu bewahren.

Für alle Materialien aus diesem Staffelpack gelten 
die Regeln der zweiten Edition von X-Wing, 
die unter Asmodee.de/StarWars zum Download 
bereitstehen. Die vorliegende Regelbeilage 
befasst sich mit allen neuen Regeln, die nicht 
im Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der 
Spielregel aus dem Grundspiel erklärt werden.

Inhalt
• diese Regelbeilage
• 1 Delta-7-Aethersprite-Schiffsmodell
• 2 V-19-Torrent-Sternenjäger-Schiffsmodelle
• 3 kleine Basen aus Plastik
• 6 Haltestäbchen aus Plastik
• 9 kleine Schiffsmarker
• 1 Rad für Delta-7-Aethersprite
• 2 Räder für V-19-Torrent-Sternenjäger
• 3 ID-Marker für Räder
• 9 ID-Marker (Nr. 10, 11, 12)
• 6 Zielerfassungsmarker (Nr. 10, 11, 12)
• 3 Ausweichmarker
• 3 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 1 Ersatzteile-Marker
• 3 Anstrengungsmarker
• 3 Stressmarker
• 3 Kritischer-Schaden-Markierungen
• 3 Machtladungen
• 3 Hindernisse-(Gaswolken)
• 3 Schilde
• 12 Standardladungen
• 5 Schnellbaukarten
• 5 Schiffskarten für Delta-7-Aethersprite:

- 1 Mace Windu
- 1 Obi-Wan Kenobi
- 1 Plo Koon
- 1 Saesee Tiin
- 1 Jedi-Ritter

• 9 Schiffskarten für V-19-Torrent-Sternenjäger:
- 1 „Axe“
- 1 „Kickback“
- 1 „Odd Ball“
- 1 „Swoop“
- 1 „Tucker“
- 2 Beschützer der blauen Staffel
- 2 Truppler der Gold-Staffel

• 21 󲁋-Aufwertungskarten (Talent):
- 2 Gelassenheit
- 2 Meisterhafter Schuss
- 2 Pfl ichtbewusst
- 2 Flugkunst
- 2 Furchteinfl ößend
- 2 Finte
- 1 Einsamer Wolf
- 2 Treffsicherheit
- 2 Flächenangriff
- 2 Schwarmtaktik
- 2 Trickschuss

• 3 󲈢-Aufwertungskarten (Macht-Fähigkeit):
- 1 Kampfmeditation
- 1 Brillantes Ausweichmanöver
- 1 Vorausschauender Schuss

• 8 󲁐-Aufwertungskarten (Rakete):
- 2 Clusterraketen
- 2 Erschütterungsraketen
- 2 Lenkraketen
- 2 Protonenraketen

• 4 󲁔-Aufwertungskarten (Astromech):
- 1 R4-Astromechdroide
- 1 R4-P-Astromechdroide
- 1 R4-P17
- 1 R5-Astromechdroide

• 2 󲈡-Aufwertungskarten (Konfi guration):
- 1 Kalibriertes Laser-Zielsystem
- 1 Delta-7B

• 12 󲁙-Aufwertungskarten(Modifi kation):
- 2 Nachbrenner
- 1 Elektronischer Dämpfer
- 2 Ausfallsichere Munition
- 1 Ersatzteilkanister
- 1 Elektrostatischer Entlader
- 2 Tarnvorrichtung
- 3 Synchronisierte Steuerkonsole
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Neue Regeln
Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im 
Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der Spielregel aus dem 
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklärt werden.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungsmarker hat, ist es 
angestrengt. Anstrengungsmarker 
sind rote Marker. Solange ein 
angestrengtes Schiff verteidigt, wirft 
es 1 Verteidigungswürfel weniger. 
Nachdem ein angestrengtes Schiff 
verteidigt oder ein blaues Manöver 
ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

PUNKTEKOSTEN UND 
AUFWERTUNGSLEISTEN 

GESUCHT?

Wie in den Spielregeln vermerkt, haben die Schiffs- 
und Aufwertungskarten der zweiten Edition von Star 
Wars: X-Wing keine aufgedruckten Punktekosten 
und Aufwertungsleisten, da diese Details über unseren 
Star Wars: X-Wing Staffelkonfi gurator verwaltet 
werden. Mehr dazu unter Asmodee.de/StarWars.

DIE GALAKTISCHE REPUBLIK ALS FRAKTION
Dieser Staffelpack enthält Schiffs- und Aufwertungskarten 
der Fraktion „Galaktische Republik“. Schiffskarten 
dieser Fraktion erkennt man an ihrem Fraktionssymbol. 
Aufwertungskarten haben die Beschränkung „Republik“ unten 

links auf der Karte. Republikanische Schiffe 
können nicht zusammen mit Schiffen der 
Rebellenallianz, des Imperiums oder einer 
anderen Fraktion in einer Staffel fl iegen. 
Ebenso können Aufwertungskarten, die 
auf eine bestimmte Fraktion beschränkt 
sind, nicht von Schiffen anderer 
Fraktionen ausgerüstet werden.

ZUSAMMENBAU DER 
MANÖVERRÄDER

Jedes Rad wird wie gezeigt zusammengebaut. Dazu wird jede 
Abdeckscheibe an einem passenden Ziffernblatt befestigt, 
z. B. die beiden Seiten mit der Aufschrift „V19“ für das Rad 

des V19-Torrent.
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VIOLETTE AKTIONEN
Ein Schiff, das eine violette Aktion durchführen will, muss 
als Kosten für die Durchführung der Aktion 1 󲈯 ausgeben.

GERÄTE
Die Geräte aus diesem Set haben folgende Effekte.

ERSATZTEILE
Ersatzteile sind eine Trümmerwolke.

GASWOLKEN (HINDERNIS)
Gaswolken sind ein neues Hindernis, das die Spieler anstelle 
von Asteroiden oder Trümmerwolken auswählen können.

Sobald ein Schiff sich durch eine Gaswolke 
hindurchbewegt oder sie überschneidet, überspringt 
es seinen Schritt „Aktion durchführen“.

Wird ein Angriff durch eine Gaswolke versperrt, wirft der 
Verteidiger 1 zusätzlichen Verteidigungswürfel und darf 
bis zu 1 Leerseiten-Ergebnis in ein 󲁄-Ergebnis ändern.

ERSATZTEILE

Ersatzteile sind eine Trümmerwolke.

GASWOLKEN

Gaswolken sind Hindernisse.
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